
퀛 켳짳뺓핓 켬픿 뫛옟뫛 횀헼핳 켗찿킟읷 혗뫰삏 

뼠킟찿힃핓 뫛ퟃ 퓣찿뺓 켗찿킟

캧뫻잧퐧잧핯쪟



올리이벤트
퐣앷핳 쨊 퐟앷핳 캧핓 켬픿 뫛옟뫛 횀헼핳 켗찿킟읷 혗뫰삏 퐧잧캧핯 캧뫻잧 탗킟�픿 쾇먗샃샟.
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헿풤캧핯 탛� / 혌퀓뫻잧 UI캼쾜�캧뫻잧 �켘 / 혋뫻잧

�맻심왘 퓣찿뺓� 탧ힻ펿 쾇먗 �켘 픛핓캧 뫰ힻ

퓣찿뺓 � 캧핯 퓣찿뺓핓 탗햌쭻� 빘뱇ힻ 헿� ힿ폋 퀓헼핳 퓣찿뺓 캧핯읷 혗햌뫛 풯폼 퀓 햃킰샃샟. 

캧핓 쫯, �맻 혌퀓, 몫혗,  퓣찿뺓 탗� 쨊 �폧, 탟탗맿 �, 샟탗쫯밫, 혋 뫻잧뱇ힻ  
헿 뫷혐픿 혗햌숗 캧핯읷 � 뫻잧 퀓 햃킰샃샟.

캧/퓣찿뺓 뫻잧 헿줳 캧핯 혗햌 맻삠

샟탗쫯밫

프로그램
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뫻잧햋핯ힻ

퓣찿뺓읷 퓿 헿풤 캧핯 뫻잧햋 핯ힻ읷 � 헿� 뫷혐픿 잧몇 뫻잧켳풏. 
- 캧 심왘 
- 혌퀓 킴핳 뫻잧 (햠, 퐣앷핳) 
- 몫혗뫻잧 
- �켘뫻잧 
- 쟇홬솿 켟줳 컘켬, 몫뫷 핳 
- 좀� 혗햌 쨊 �옠 
- �몿 �잧

잧 혌퀓뫻잧 / �켘햋 뫻잧

퐣앷핳 �켘                  햠 �켘

헿풤캧핯 탛� / 혌퀓뫻잧 UI캼쾜�캧뫻잧 �켘 / 혋뫻잧 샟탗쫯밫

쟇홬솿 홫캧
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현장 영상 송출

녹화 영상 송출

발표 자료 동시 송출

화상 영상 송출

퐣    앷    핳        캼    휌    몿

캧핯 혗햌 탛� / 혌퀓뫻잧 UI캼쾜�캧뫻잧 �켘 / 혋뫻잧 샟탗쫯밫

IN

IN
OUT

OUT

Livestream

Studio 6

audio

video

실시간 채팅을 통한 Q&A 진행

최적화된 현장 송출 시스템 웨비나 입장 화면 
(출석체크 - 영상 시청 - 채팅 - 다운로드)

발표자료
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캧핯 혗햌 탛� / 혌퀓뫻잧 UI캼쾜�캧뫻잧 �켘 / 혋뫻잧 샟탗쫯밫

프로그램 현황 
체크인/체크아웃

실시간 
채팅 
Q&A

캧헿 혌퀓밫맿 켳짳뺓 ힿ휌

• 캧풤햋 �헼 UI왗 �핇 혌쾈삏 몸풫폋솿 풏 혐쫯읷 쀃폋 핳 퀓 햃킰샃샟. 
• 쟟 켴콓쟃샟 핳 / 팿풾픿 � 탗� 폧쭻읷 핳 퀓 햃킰샃샟. 
• 탟탗맿 ��픿 � 햠뫷 퐣앷핳 �켘햋싟핯 쾇� 퀓 햃킰샃샟. 
• 왗믳얣핓 ힿ 캼픿 좤왘픿 � 탟탗맿픷왗 핳 퀓 햃킰샃샟.
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캧핯 혗햌 탛� / 혌퀓뫻잧 UI캼쾜�캧뫻잧 �켘 / 혋뫻잧 샟탗쫯밫

ힼ뫻헼핯뫛 �몿헼핳 �켘 뫻잧맻 맻삠샃샟. 

- �켘햋핓 혌쾈탗맿, 핳 탗맿핯 햋쇔픷왗 밫왘숤샃샟. 

- 밫왘숗 �켘 혐쫯읷 폌켻 핷왗 쪻폧 뫻잧 퀓 햃킰샃샟. 

- �켘햋폋 샻 샣� SNS 쨗쾜 밫삠픿 � 퍃뺯맻 맻삠샃샟.

�켘 뫻잧

캧   

- �켘햋핓 혌쾈탗맿, 핳 탗맿핯 햋쇔픷왗 밫왘숤샃샟. 

- 밫왘숗 �켘 혐쫯읷 폌켻 핷왗 쪻폧 뫻잧 퀓 햃킰샃샟. 

- �켘햋폋 샻 샣� SNS 쨗쾜 밫삠픿 � 퍃뺯맻 맻삠샃샟.

혋 (쟇홬솿) 뫻잧

최초 접속 시간
최종 접속 시간
첫 체크인 시간

마지막 체크인 시간
섹션별 체크인 시간

⤋
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�몫뫻잧탗킟�픿 � 맼 켴콓쟃샟 �몫 뫻잧읷 밫왘샃샟.
퐣 

앷 

핳 

� 

몫 

뫻 

잧

탟탗맿 캼 먐핓핓 �몫 뫻잧

�몫뫻잧탗킟�픿 � 맼 먐핓쟃샟 �몫 뫻잧읷 밫왘샃샟.
뽴 먐폫 폼캼 쾜� 먐핓핓 �몫 뫻잧

폼캼 휌맿, 휌맿폋 쇇쨗 쩿핯 탗숓펯 �잨몇 즻왗 
햋잧 핯�픿  퀓 햃킰샃샟.

폼캼 휌맿  �몫 뫻잧 

캧핯 혗햌 탛� / 혌퀓뫻잧 UI캼쾜�캧뫻잧 �켘 / 혋뫻잧 샟탗쫯밫



캧핯 혗햌 탛� / 혌퀓뫻잧 UI캼쾜�캧뫻잧 �켘 / 혋뫻잧 샟탗쫯밫

헿풤 캧핯읷 � 혗뫰숓삏 샟탗쫯밫 켗찿킟 

- 풏폋 쌫앷 샟탗 쫯밫 켟혐핯 맻삠샃샟. 

- 혗뫰숗 캧뫻잧 헿풤 캧핯핓 뫻잧햋 핯ힻ폋켗 켟혐 
맻삠졫, 헿풤 캧핯읷 � 탗� 퀓 햃킰샃샟. 

- 뾎�밫 큧풯 픛핰 혐쫯읷 펳혗싛 샟탗쫯밫읷 � 핳
 퀓 햃킰샃샟.

샟탗쫯밫
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