
�퓋핯 샟읳 LMS 


퐣·퐟앷핳 � 뭋픜뫻잧퐧잧폋슻
퐧잧캧핯+

뭋픜� 탗킟�



퐧잧폋슻 On/Off � 뭋픜 탗킟�

퐧잧캧핯폋 숓펯 햃삏 퐧잧폋슻읷 � LMS읷 뭧켬뫛 킰 ���읷 ힼ혌 헻햌/뫻잧  퀓 햃킰샃샟.

퐧잧폋슻



퐣·퐟앷핳 뭋픜픿 퓿 샟펌 왗켳킟 ힻ퓋
컘뭋픜밫뫻핓 샟펌 뭋픜�픿 ힻ퓋밫 썇줳폋, 풏폋 쟙몇 켛�켗 풯폼 퀓 햃킰샃샟.

- 뫷혐좀 / 픛 (좣ퟌ뭋픜, 핯엧샘)

- 킴핳쨤탘 켛� ( 켛�퀗 / 뫻잧햋킴핳 / 몫혗킴핳 / 잼�)

- 뭋픜밫맿 켟혐 / 혌퀓(탛�)밫맿 / 혌퀓 핳퓋 / 샻밫핳퓋 �잧쨤탘 켟혐

- 훷먐캧, 쫯홫먐캧 핿좀 / 뫷혐 캼켳 쾇먗 심왘 / 킰 �탗 켟혐

- 밫� 뫻잧좤, 혌퀓좤, 퀓웇밫훻 켟혐



��� 헻햌 쨊 뫻잧 뭋픜뫷혐뫻잧 혌퀓, �켘, 킰 뫻잧 먐캧ힻ퓋 킰햋 몸뭋픜뫻잧 좣샃�잼

퐣앷핳 킰 ��� 헻햌/뫻잧



뭋픜뫷혐뫻잧 [1]

��� 헻햌 쨊 뫻잧 뭋픜뫷혐뫻잧 혌퀓, �켘, 킰 뫻잧 먐캧ힻ퓋 킰햋 몸뭋픜뫻잧 좣샃�잼

퐣앷핳, 퐟앷핳 쐋삏  뭋픜 뫷혐픿 

쾋큸몇 컘켬 퀓 햃킰샃샟.

- 1, 2� ��뫛잧 켟혐

- 뫷혐좀

- 픛 : 좣ퟌ뭋픜, 핯엧샘

- 킴핳쨤탘 켛� ( 켛�퀗 / 뫻잧햋킴핳 / 몫혗킴핳 / 잼�)

- 뭋픜밫맿 켟혐

- 혌퀓(탛�)밫맿, 혌퀓 핳퓋, 샻밫핳퓋 �잧쨤탘 켟혐

- 훷먐캧, 쫯홫먐캧 핿좀

- 뫷혐 캼켳 쾇먗 심왘

- 킰 �탗 켟혐

- 밫� 뫻잧좤, 혌퀓좤, 퀓웇밫훻 켟혐



•  퐣앷핳 킰

•  캼핓 킰

•  퐟앷핳 킰

킰��� (퐣앷핳)

탗 (퐟앷핳)

뫷혗 혗�

킰��� (퐣앷핳)

햠 �켘 (퐟앷핳)

탗 (퐣앷핳)

ZOOM 캼킰

뫷혗 혗�

햠 �켘 (퐟앷핳)

킰��� (퐣앷핳)

퐣·퐟앷핳 뭋픜뫷혐

맼 �탗쪿왗 퐣앷핳 킰뫷 퐟앷핳 퀓폀, 뫷혗 혗�, 퐣 퐟앷핳 탗, 

ZOOM 폫쇔픿 � 탟탗맿 퐣앷핳 캼퀓폀 심 샟펌 퀓폀 몿픿 퀓잸 퀓 햃킰샃샟.


몸핓 쪻폋 챛읯몇 샻핌 퀓 햃픿 췋쟇 팿샃앷

킰 ���읷 풤 먗쪿 퐣앷핳 퀓폀뫷 퐟앷핳 퀓폀폋켗핓 � 탧 뭋픜픿 헼혃 풤삏

삠쇔헼핳 ʻ잸 엧샘(Flipped Learning)’ 쨤탘핓 뭋픜핯 맻삠샃샟.

킰 �탗 뫻잧

뭋픜뫷혐뫻잧 [2]
Blended

Learning

��� 헻햌 쨊 뫻잧 뭋픜뫷혐뫻잧 혌퀓, �켘, 킰 뫻잧 먐캧ힻ퓋 킰햋 몸뭋픜뫻잧 좣샃�잼

캼핓 킰

퐟앷핳 킰

퐣앷핳 킰



킰 ힿ솿픣


100%

E-mail 탛�뺯폨 쨗쾜

(먗핳QR�싗 �쭻)

햠 셫킟�폋 �맻혌퀓졏핷

졯 혗�

�켘 탛�뭋픜/켳짳뺓 핷혐 핳

(쨓핌 퓴캧핯)

�맻혌퀓 QR킟��켘�잧

좀��옠

좀�혗뫰햀햠

혌퀓샯샴햋 QR킟� 

APP 샟풯왗싗(퐧잧򻹧)

APP

펯쌏켗뺓 
큸뫛챛읳

혌퀓뫻잧

퐣앷핳 퐟앷핳 

뫷혐쪿 킰햋 뫻잧 

킰핯옠  뫻잧 

잧

퐟앷핳 �켘뫻잧

��� 헻햌 쨊 뫻잧 뭋픜뫷혐뫻잧 혌퀓, �켘, 킰 뫻잧 먐캧ힻ퓋 킰햋 몸뭋픜뫻잧 좣샃�잼

퐣앷핳 / 퐟앷핳

� 킰 ힿ솿픣 뫻잧



켬
헼

뫻
잧

ힿ
솿

픣
 뫻

잧

뫷
혗

 혗
�

 뫻
잧

심왘숗 킰 ���핓 쾋큧풯 풤픻 줷왛 샟펌 �핓 퐣앷핳 킰 뭋혗읷 쾋큸몇 혗햌 퀓 햃킰샃샟.

뫷혗, 탗 줳혗 혗�핯 잧졫 맻 뫻잧 쨊 �캨 ힻ솿맻 맻삠샃샟.

잧 킰 몿 쨊 맻 밫삠 ힻ퓋
믳웴 �즟샃 밫삠픿 혗뫰폧 먐캧쪿왗 햋탛쟇핓 킰쨤픿 먗켟뫛 뫻잧 퀓 햃킰샃샟.

�즟샃 쪿왗 졏쁯뫻잧, 졟쩿뫻잧, 뭋픜뫻잧, 뫷혐뫻잧, 혌퀓뫻잧맻 맻삠샃샟.

믳웴 �즟샃 밫삠

x3+3x2y+3xy2+
x2+2xy+x

x3+y3=(x+y)(x2-

��� 헻햌 쨊 뫻잧 뭋픜뫷혐뫻잧 혌퀓, �켘, 킰 뫻잧 먐캧ힻ퓋 킰햋 몸뭋픜뫻잧 좣샃�잼



100% 쨓핌픷왗 킰햋 몸픿 ힻ퓋폧 펳혗 펯쎟 몸폋켗솿 킰픿 ힿ 퀓 햃킰샃샟.


맿 샣 쪃핓 왗믳핳픷왗 좣싛 킰 뫷혐픿 잧몇 핯풤 퀓 햃킰샃샟.

킰뫷혐픿 핳뫛

탛�혌퀓, 몫혗

퐣앷핳 킰

퐟앷핳 뭋픜 혐쫯 핳 쨊 �켘 뫻잧

뫷혗 혗�

퐣 퐟앷핳 탗

켬헼 뫻잧

킰 핯옠 홫 쨊 밫 뫻잧


100% 쨓핌 킰햋 몸

��� 헻햌 쨊 뫻잧 뭋픜뫷혐뫻잧 혌퀓, �켘, 킰 뫻잧 먐캧ힻ퓋 킰햋 몸뭋픜뫻잧 좣샃�잼



NEXTBIZ.co.kr

훷탘캧 뼠킟찿힃 SINCE 2002



NEXTBIZ

캧좀 : (훷)뼠킟찿힃


햋쫳밃 : 3펰


샻햋 : 쨐폼풬


훷쾇 : 켗풳탗 켗�뭧 옴왗 320

            3� (짳켬챇쌤)


헿쪃 / FAX

1588-3154 / 02-6280-3154 


켟잸뼿솿 : 2002뼿 (쪐핳켟잸 2011뼿)


캧폀햋심왘쪃 : 312-86-29559

짳얓읷 훻찿삏 뼠킟찿힃 DX 쾏웣콓!

뼠킟찿힃삏 밫폀핓 쌏ힻ� 헿(DX)픿 퓿 �헼핓 �켟뫷 쌏햋핳 쨊 뫻옣 쾏웣콓픿 혗뫰샃샟. 

쌏ힻ� 몸핓 쫰햜켬뫷 ힻ쾈헼핳 쨗헿픷왗 핳 밫폀픻 햋캧폋 쟙삏 쾏웣콓픿 �뫛 쌏햋핳뫛 헼풤삏셫 쟟
풫 펯옟풻픿 삋빿 퀓 햃킰샃샟.

뼠킟찿힃삏 20뼿맿핓 몸픿 �샻왗 켬뫰헼픷왗 밫폀핓 쌏ힻ� 헿픿 ힻ퓋 푏픷졫, 셏 뺓픻 쾏웣콓픿 혗뫰
밫 퓿 햋� 쾏웣콓픿 쫯픛뫛, 샴 밫퀛폋 샻 R&D읷 ힻ쾈뫛 햃킰샃샟.

뼠킟찿힃삏 햋캧핓 먐옠 쾏웣콓픿 밫쨓픷왗


뫛먘핓 찿힃샃킟폋 �헼 숛 퀓 햃삏 쨤퍃픿 혗탗졫,  

뫛먘뫷핓 옠폋켗 픛폫켬 햃삏 찿힃샃킟읷 �뭧샃샟.

쾏웣콓 SaaS 켗찿킟 

 찿힃샃킟 폀(R&D )

 쟙� (custom) 먗쨗, 풯폼

쫯 / CMS 뭋픜 / 좣ퟌ 쟟 / 퐃퍸 뫛먘뫻잧 
(퓋,퓋캧) �즟샃 폀 / PMS

뼠킟찿힃핓 퐧잧캧핯삏 밫폀핓 쌏ힻ� 헿픿 퓿 먐옠

�앷풫싗밫쨓 찿힃샃킟 쾏웣콓픿 혗뫰샃샟.



2002 뼠킟찿힃 캧 �잸5

2005핷쫳 �킃 ힻ폨뺯 

e-business 폀�맿 옠�몫


(잧앷핯힃,뼟�좣,팿핯찿힃)
11

2006 뺣켗풳샻뭋 캫옠

햋쟟몫폫6

2008ISO 9001 핳힘 11

2010 IPTV 찇왗� 탗킟�  
�싘

( 혗 10-0947887)

3

퐧잧쭼 켗찿킟 먗탗

(퓴캼폋켗 심왘, 쨫맻삠 
e쭼 ��왗믳 쾏웣콓)

5

2011쪐핳 헿 

(훷탘캧 뼠킟찿힃) 7

헿햋쭼(e쭼)핓 컘켬/뫻잧

켗쩿 쨊  믳 쨤쪐폋 샻  �싘


( 혗 10-1087732)

11

핷쫳 iBIZ Japan뫷 볓 

킟쟃 펯 J� 켗찿킟 먗탗


(팿핯, 퍃싗왗핯싗)

12

2012 뭨캫폀밫퀛ힿ

폫뭧먗쨗 헿샯쭻켗 핳혐12

2013밫퀛쫯힘밫밃

쪟�밫폀 핳힘 1

2014 휌밫� R&D 캧폀 켛혐 
(킟쟃퓇� 폀 탗킟�)6

2015휌밫� R&D 캧폀 켛혐

(쨓핌 퓴챇셏 탗킟�) 6

햋캧 폀 �즟샃 챇셏 탗킟�

ʻOllyTalk’ �탗

11

2016 햋캧 쨓핌 핯ힻ 챇셏 탗킟� 

'OllySite' �탗1

2016뼿 1핳 �홫밫폀 쟃� 

ힻ퓋캧폀 퀓밫뫻 심왘6
몸밫솿 핳햧먗쨗퓋 MOOC 

탗킟� - ʻGSEEK’퐟10

2017퐧잧캧핯, 퐧잧캧핯 왗 

핷쫳 찿힃샃킟 엫� ollysite.jp 11

2018 핷쫳 솿� JAPAN IT 
WEEK 2018 쭻킟 �맻5

2019퐧잧캧핯 - 

퐟앷핳 뭋픜혌퀓 뫻잧 탗킟� 퐟 2

NX-Board 쾏웣콓 엫� 4

Japan IT Week 헿탗 �헿(솿�) 5
쫳캧 켗풳핯헿


 (켗�뭧 옴왗 320) 8

왗쬂 CMS 먗쨗 (�짳쯫) 12

2020 퐧잧쯫

(쌏ힻ� 캧핯샃ힻ 옃핯펯)2
퐧잧캧핯

�앷풫싗 ퟃ/켬삠 핳힘싘

(뭨혐쫯�탛캫폀ힿ퓋)

10

2021

퐧잧�

찿샻졯 쨏풫� 켗찿킟 뫰밄밫폀 켛혐

(휌쾇쪟�밫폀쭻)

12

퐧잧캧핯

�앷풫싗 켗찿킟 쨏풫� 캧폀


뫰밄밫폀 켛혐

(혐쫯�탛캫폀ힿ퓋)

4

2022 퀓�쨏풫� 퀓밫뫻 켛혐

탛쨏풫� 퀓밫뫻 켛혐2

핯뽳찿힃 핳힘 (A심밄)8
샻짷뭨 4� 캫폀좀 킟쪇 �맻9
AIoT 뭨혗헿탗 �맻10

�앷풫싗 켗찿킟 쨏풫� 뫰밄밫폀 켛혐

찿샻졯 켗찿킟 쨏풫� 뫰밄밫폀 켛혐4

2023
쪟�밫폀 햧 핳힘 2

3퐧잧� - 찿샻졯 쨏풫�  뫰밄캧 켛혐

4퐧잧캧핯 - �앷풫싗켗찿킟쨏풫� 
뫰밄캧 켛혐

7ISO 27001 핳힘 
ISO 27017 핳힘 
ISO 27701 핳힘

http://ollysite.jp


캧폀 폼폨



뫛먘 캧핯 쌏햋핳 �콄 (퐧잧캧핯 STUDIO) 

전문성과 신뢰성
전문성, 보안 및 신뢰성을 전달하는 

언어, 이미지 및 디자인 요소를 

사용하고 회사와 서비스에 대한 

명확하고 투명한 정보를 제공할 

수 있도록 설계합니다. 


이를통해 클라이언트가 고객에 

대한 자신감을 갖고 보다 신뢰할 

수 있는 서비스를 제공할 수 있습

니다.

긍정적인 브랜딩
회사의 가치, 사명 및 성격을 반영

하는 회사의 응집력 있는 시각적 

아이덴티티를 만드는 아이디어를 

기반으로 합니다. 


브랜딩의 목표는 회사의 신뢰성을 

확립하고 경쟁업체와 차별화하는 

데 도움이 되는 기억에 남고 알아

볼 수 있는 시각적 스타일을 만드

는 것입니다.

서비스 중심 디자인
고품질 이미지, 비디오 및 서비스 

정보를 사용하여 고객이 회사의 

서비스에 대해 보다 쉽게 찾고 배

울 수 있는 웹사이트를 만드는 목

표를 가지고 있습니다. 


이것은 깨끗하고 미니멀한 디자

인, 명확한 정보 계층 구조, 그리

고 고객이 찾고 있는 서비스를 안

내하는 사용하기 쉬운 탐색을 사

용하여 달성할 수 있습니다.

반응형 디자인
웹사이트가 스마트폰, 태블릿, 데

스크탑 컴퓨터와 같은 다양한 화면 

크기와 장치에 적응할 수 있어야 

한다는 생각을 기반으로 합니다. 


반응형 디자인의 목표는 사용하는 

장치에 관계없이 사용자에게 최적의 

이용 경험을 제공하는 것입니다.



홫ힼ솿

유기적인 조직의 팀원들이 
의견을 공유하고 협업하여 
성공적인 웹서비스를 완성
합니다.

대표

박영욱

사업부


(마케팅, 미디어, CS)

밻풤탘 / 탛ힿ퀔 / 쨐킴 / 뮇샧풤

개발부

펿핰짷 / 짷샟풫 / 켳 / ힻ짷

밻폼 / 퍃켛폼

부사장

밻풤탘 총괄이사

탛ힿ퀔

기업부설연구소

쨐풤 / 탛ힿ퀔

웹 사이트 및 서비스 구축은 다양한 기술이 필요하며, 각 기술마다 전

문적인 지식과 경험이 필요합니다. 넥스트비즈는 팀원들이 각자의 전

문성을 활용할 수 있도록 유연하게 대처합니다.



DX 왗혘 헿줳맻

경험을 바탕으로  
도전을 두려워하지 
않습니다.

총괄이사
경력 20년 이상

개발자
경력 7년 이상

연구소장
경력 20년 이상

개발자
경력 3년 이상

디자이너
경력 3년 이상

서버, 클라우드, 웹설계, 웹시스템, UI, UX, 

그래픽 분야에 다양한 고객의 니즈를 반영한

오랜 경험을 바탕으로 매일의 새로운 도전을 

즐깁니다!

개발자
경력 18년 이상

개발자
경력 10년 이상

개발자
경력 5년 이상

개발자
경력 10년 이상



뼃캧

긴밀한 협력이 

지속 가능한  
사이트를  만듭니다.

AWS
클라우드 서버 제공

TWC
비대면통합상담 솔루션

KCP
온라인 결제(PG) 서비스 

삼정데이터서비스
웹메일 솔루션

다우기술
알림 솔루션

아이비즈재팬
일본 현지화 및 고객관리

파트너사는 기술적인 지원, 전문적인 지식, 시장 지식 등 다

양한 측면에서 웹 서비스를 더욱 성공적으로 운영할 수 있

도록 도움을 줍니다. 


넥스트비즈는 수준높은 파트너들과의 협력을 통해 고객의 

비즈니스를 안정적으로 서비스하기 위해 최선의 노력을 다

하고 있습니다.

하이픈
BI, CI, 패키지, 카탈로그

노바플로
메타버스, AR / VR



뭨혗 쫯퍃 훻 핳힘 싘 (ISO)
퐧잧캧핯삏 뭨혗 쫯퍃 훻 핳힘 싘픷왗 혐쫯쫯퐻 먗핳혐쫯쫯폋 샻 �헻 뫻잧퐻 풯폼픿 탟�뫛 햃킰샃샟.

ISO 27001 ISO 27017 ISO 27701
혐쫯쫯 몸폼 탗킟� 핳힘 �앷풫싗 켗찿킟 혐쫯쫯 

뫻잧�몿 핳힘
먗핳혐쫯 뫻잧�몿 핳힘



캫폀쌏햋핳헿줳캧�앷풫싗

ퟃ 쨊 켬삠 핳힘
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핯뽳찿힃 A심밄 쪟�밫폀 ISO9001 핳힘

탛쨏풫� 퀓밫뫻 퀓�쨏풫� 퀓밫뫻 �앷풫싗 쨏풫�

뫰밄밫폀

찿샻졯 쨏풫� 뫰밄밫폀

뭨�앷풫싗캫폀


혐퓋캧
뭨ힻ삠캧줷핳�뼲


혐퓋캧
뭨쾇퓣펯 캫폀


혐퓋캧
뭨핯엧샘


혐퓋캧



OPTION 01 OPTION 02 OPTION 03 OPTION 01OPTION 02

퐧잧캧핯

밫퀛먗쨗 �횀맻 


- 켬뫰 - 

퐧잧�

밫퀛먗쨗 �횀맻 


- 켬뫰 - 

쨓핌 퓴캧핯 

챇셏 탗킟�


 심왘

퐣앷핳 밫쨓

폀 탗킟�


 심왘

켗쩿밫쨓 헿햋쭼

컘켬 뫻잧 쨤쪐


 심왘

 쨊 핳힘

OPTION 03

핿탗 QR�싗읷 풤

찿�� 졯핓 퓴�왟


 심왘



먋캧샃샟.


